
Skela erklärtSkela erklärtSkela erklärtSkela erklärtSkela erklärtSkela erklärtSkela erklärtSkela erklärtSkela erklärtSkela erklärt

Rikti TaskforceRikti TaskforceRikti TaskforceRikti TaskforceRikti TaskforceRikti TaskforceRikti TaskforceRikti TaskforceRikti TaskforceRikti Taskforce



Heute erkläre ich euch die 
rikti-taskforce!

Ich, das ist skela, weltberühmte 
erlärerin für cox, das universum und 

den ganzen rest.
die rikti, das sind diese übel 

aussehenden invasoren die wir alle 
überall bekämpfen - damit die uns 
nicht die butter vom brot nehmen.
 denn merke: butter ist besser als 

margarine!

wer nun glaubt man 
würde gleich in der 
ersten missi gegen 
die rikti kämpfen, 
der hat recht!

man ballert 
sich so durch 

um aus 
unerfindlichen 
gründen eine 
frau zu retten



einwurf: manche leute brauchen bei 
so einer taskforce übrigens 
unbedingt die labersoftware 

Teamspeak.
teamspeak dient dabei weniger dazu 

irgendwelche spielrelvanten 
informationen auszutauschen, als 
vielmehr dazu grundlegendere 

ansichten zu verbreiten.

so kann man als aufmerksamer zuhörer 
genau heraushorchen das der sensible 
typ der den dicken brecher spielt privat 
anhänger des reformierten budismus 
ist und manitus wiedererwecken kurz 

bevorsteht.
auch über die wohnqualitäten in der 
nähe von flughäfen an der zugehörigen 

eisenbahnlinie neben der 
zubringerhauptstrasse erhält man 
aufschlussreiche informationen - 
oder hättet ihr gedacht das es dort 

relativ laut ist?
ohne ts hätte ich das nie erfahren.
motto: durch ts erfahren sie all die 
dinge die sie nie zu fragen wagten, 
weil sie gar nicht auf so dämliche 

fragen kommen würden

zurück zur tf - 
mit dem 

klangvollen 
namen "hamster" 

* von der 
redaktion 
geändert



rikti - tot, wie so 
ziemlich alle die in 
der mission 
rumlaufen

skela - überblickt das 
schlachtfeld von hinten 
- irgendwo stehen auch 
noch die robos rum 
welche die ganze arbeit 
machen

steintank
Code 
"Unschuldslamm"
 (Held -Iiiks! 
man kann mit 
Helden 
zusammen die TF 
machen!)

hier wird noch 
gekämpft

dieser rikti lebt noch 
aber ist schon debufft 
und sieht seinem 
baldigen ableben 
entgegen
P.S.: Die Lebensversicher 
lehnen policen für rikti 
grundsätzlich ab

steintank wirft axt von einer 
hand in die andere klaue und 
langweilt sich scheinbar

dicker robo - king 
der schlacht

kein dämon 
sondern 
dämonischer 
held ... 
lungert rum

spieler - afk - 
man gewöhnt sich 
eben fix an die 
art wie ein mm zu 
spielen



in der nächsten mission geht 
es überraschenderweise gegen 
die rikti - und ihren 4 reitern.
die reiter sind hier zu sehen, 

oder 2 davon - 
lächerlicherweise haben die 
gar kein pferd, also sind die 
auch als reiter nicht wirklich 
zu erkennen! was das problem 
bei der missi ist - 90% aller 
spieler laufen an den reitern 

vorbei.

im nächsten patch sollen 
neonreklameschilder die 
missi entschärfen - "hier 
ein reiter" wird man dann 
blinken sehen - schön das 
uns nc so unterstützt!

in der mission danach geht es 
gegen irgendwelche - ihr kommt 

nicht drauf - rikti!
nebenbei rettet man irgendwelche 

kafeesatzleser, 
teeblätervorhersager und 

sonstige psychosen.
falls einem die typen vom 

omega-team, die man auch retten 
soll, abhanden kommen - zum 
beispiel weil die rikti selbige 
abmessern - scheint das keine 
weiteren auswirkungen zu haben



hamidon - 
hilfloser 
gefangener

gerae als man meint in 
der nächsten missi 

ginge es wieder gegen 
die rikti- geht es auch 
gegen die rikti - aber 
auch gegen hamidon!

per hubschrauber geht es 
hin da.

rikti

unschuldslamm

dingens - 
platt 
machen

das ist ein 
hubschrauber



scheinbar ist es nicht der echte 
hamidon, vielleicht sein jüngerer 
bruder - baby-hamidon? Jedenfalls 
sehr ihr hier das letzte bild von ihm - 
eine nette explosion und futsch ist 
der hamidon. nette einlage immerhin!

tasforce 
hamster 
rückt an!

das kommt 
jetzt aber 
ungelegen 
- navy cis 
fängt 

gleich an

jetzt geht es dann mal 
gegen die rikti! endlich! 
hatten wir ja auch noch 
nicht.

finale 
mission 
leute!



und hier haben wir den 
endgegner! ein Brite! 
Unglaublich - wusste 
wir es nicht alle? Die 
rikti stammen aus dem 
Teeschlürferland! die 
briten sind die bösen! 
erstmalig reisst mich 
die mission total vom 

stuhl!

vor aufregung rennt 
alles noch einmal aufs 

wc - meiner meinung 
nach zwar überflüssig, 
weil der alleine gegen 8 

charaktere und 6 
roboter - was zusammen 

etwa 19 ergibt - das 
dauert 30 sekunden

nach 30 
sekunden 

etwa war er 
dann auch 
platt - der 
brite. Aber 
die leute 

haben vorher 
noch 10 

minuten auf 
klo hocken 
müssen...



Ende :)Ende :)Ende :)Ende :)Ende :)Ende :)Ende :)Ende :)Ende :)Ende :)

und was war sonst noch? Tja, 
das übliche gedröhne: "die 

bitterbösen robos schubsen 
mich armen kleinen helden immer 

aus dem weg."

umgekehrt wurde ein 
schuh draus - die 

übergewichtigen helden 
lassen meine robos 
nicht zum gegener 
durch - unerhört!

das ging soweit das ich einen 
fahrstuhl benutzte und ohne 
robos da stand! jawohl, die 

waren weg!
Des rätsels lösung - 

irgendeine heldin blockierte 
den fahrstuhl, meine robos 

kamen nicht rein!

mein armer nx-1 hier ist 
ob dieses traumatischen 
ereignisses noch immer 
ganz neurotisch, nicht 

wahr nx-1?

also wir haben 
erstmal ganz 

gemütlich tee mit der 
jungen heldendame 

getrunken und uns nett 
unterhalten


